Tablets para todos conseguirao mudar a escola?
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Muitos correm atras de receitas milagrosas para mudar a educagdo. Se fossem simples, ja as
teriamos encontrado hd muito tempo. Educar é, simultaneamente, facil e dificil, simples e
complexo. Os principios fundamentais sdo sempre os mesmos: Saber acolher, motivar, mostrar
valores, colocar limites, gerenciar atividades desafiadoras de aprendizagem. Sé que as
tecnologias mdveis, que chegam as maos de alunos e professores, trazem desafios imensos de
como organizar esses processos de forma interessante, atraente e eficiente dentro e fora da
sala de aula, aproveitando o melhor de cada ambiente, presencial e o digital.

Algumas questdes que serdo cada vez mais debatidas a partir de agora sdo: Por que tudo tem
gue acontecer dentro da sala de aula, em horarios e ritmos predeterminados? Como ensinar
numa sala onde os alunos acessam qualquer informacgdo ao vivo? O que fazer nos ambientes
digitais e nos presenciais? Como organizar um curriculo inovador com alunos que possuem
redes informais de aprendizagem e de comunicagdo tdo interessantes?

Algumas ilusdes de mudanga

Ha uma expectativa crescente de que agora a escola mudard rapidamente. Ja vimos esse filme
muitas vezes. Quando participei no comeco dos noventa do projeto Escola do Futuro da USP,
imaginava que a estas alturas do século XXI ja teriamos escolas muito diferentes, curriculos
inovadores, flexibilidade em organizar os percursos de cada um. Mas constatamos que as
mudancas foram, em geral, mais periféricas do que profundas.

Outra ilusdo é a de que entregar tablets e notebooks para professores e alunos provocard uma
grande revolucdo. Gostaria que fosse assim. Sem duvida é um avango promissor. Mas se
depositarmos muita esperan¢a nessas politicas quantitativas, poderemos frustrar-nos
rapidamente. As tecnologias trazem muitas possibilidades, mas, sem acbes de formacdo
solidas, constantes e significativas, boa parte dos professores tende, apds a empolgacdo inicial,
a um uso mais basico, conservador - repositério de informagdes, publicagio de materiais -
enquanto os alunos podem seguir utilizando-as para inimeras formas e redes de
entretenimento,como jogos, videos e conversa online.

Desafios que os tablets e telefones mdveis trazem

A chegada das tecnologias mdveis a sala de aula traz tensGes, novas possibilidades e grandes
desafios. As préprias palavras “tecnologias mdveis” mostram a contradicdo de utilizd-las em
um espaco fixo como a sala de aula: elas sdo feitas para movimentar-se, para leva-las para
qualquer lugar, utiliza-las a qualquer hora e de muitas formas.

Como conciliar mobilidade e espagos e tempos previsiveis? Por que precisamos estar sempre
juntos para aprender? A escola precisa entender que uma parte cada vez maior da
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aprendizagem pode ser feita sem estarmos na sala de aula e sem a supervisdo direta do
professor. Isso assusta, mas é um processo inevitdvel. Em lugar de ir contra, por que nao
experimentamos modelos mais flexiveis? Por que obrigar os alunos a ir todos os dias e repetir
0s mesmos rituais nos mesmos lugares? Nao faz mais sentido. A organizacdo industrial da
escola em salas, turmas e horarios é conveniente para todos — pais, gestores, professores,
governantes — menos para os mais diretamente interessados, os alunos. Ter todos os alunos
dentro de um espaco previsivel todos os dias da seguranca, tranquilidade para os adultos — os
filhos estdo protegidos, os pais podem se dedicar aos seus trabalhos, os professores e
funcionarios se organizam em horarios fixos.

A escola ndo muda por inércia e por conveniéncia. Poderiamos ensinar e aprender somente
indo dois ou trés dias por semana a uma escola e continuar aprendendo através das iniUmeras
possibilidades dos ambientes online. E o que fariamos com os filhos no restante do tempo? E
como orientar todo o processo de aprendizagem a distancia? Como transformar isso em horas
aula no curriculo? Como gerenciar —econ6mica e didaticamente — esses hordrios virtuais? Por
isso a orientacdo no mundo permanece no sentido contrario: aumenta-se o nimero de horas
gue os alunos permanecem na escola (tempo integral) e continua-se colocando como modelo
de educacdo o os paises nérdicos, que valorizam muito mais o professor (importantissimo) e
resolvem tudo na sala de aula com poucas tecnologias (aqui estd um dos desafios da
mudanca).

Viveremos nestes préximos anos um rico processo de aprendizagem na sala de aula focando
mais a pesquisa em tempo real, as atividades individuais e grupais online, mudando
lentamente as metodologias de transmissdo para as da aprendizagem colaborativa e
personalizada. Aos poucos perceberemos que ndo faz sentido confinar os alunos na sala de
aula para aprender. Podemos organizar uma parte importante do curriculo no ambiente digital
e combina-lo com as atividades em sala de aula de forma que o projeto pedagdgico de cada
curso integre o presencial e o digital como componentes curriculares indissocidveis. O digital
nao sera um acessoério complementar, mas um espago de aprendizagem tdo importante como
o da sala de aula. Evitaremos a esquizofrenia atual de manter o mesmo numero de aulas
presenciais de sempre e ainda pedir para professores e alunos que utilizem o ambiente digital
como repositério de materiais, espaco de debate e de publicagdo.

Com o tempo fard sentido para a maioria repensar os horarios, os espacgos e as formas de
organizar os processos de ensino e aprendizagem. E uma questdo de amadurecimento e de
profundo intercambio de experiéncias para construir propostas mais arrojadas, testadas e
aceitas. Demorard mais do que gostariamos, mas a chegada das tecnologias mdveis a sala de
aula é como um cavalo de Tréia. Em curto prazo parece que pouco vai mudar; mas em médio
prazo nos obrigard a reorganizar o tempo, o espaco e a forma de ensinar e aprender. Os
desafios a nossa frente sdo fascinantes.



